Pfade für die Installation der Pirna-Szenerie (EDAR)

Erfolgt das Entpacken der Szenerie direkt in das auf Ihrem Rechner installierte Basisverzeichnis des Flugsimulators 9, so werden die Dateien in den richtigen Verzeichnissen abgelegt.

Bei einer manuellen Installation gelten folgende Pfade:
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